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1. Das Interface

Beschreibung
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Taste 4" fur Meni weiter
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2.

Nach dem Einschalten
erscheint fur ca. drei Sekunde
folgende Anzeige im Display

anschlielend erscheint
fiir ca. drei Sekunden

Danach bleibt das Interface
in folgender Anzeige stehen

Wenn Taste 2" gedruckt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Wenn Taste 3" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Kurzbeschreibung

* Peter Berghaus
Interface 4 Grp

*MPB 4000/4400*
*Vers. 5.09

Auswahl Vor = 4
zuriick = 2

Interface Aus ?

Ja=3

Interface wird
abgeschaltet !

Nach ca. drei Sekunden schaltet

sich das Interface aus.

Wenn Taste4" gedruckt
erscheint folgende Anzeige

Pr.Name #***+xkx
Version 5.04 >4<

im Display:

Beschreibung Parikt



Wenn Taste4" gedrickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedruckt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedruckt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedrickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Daten von Ampel
Start = >3<

Druck Soll
Start = >3<

Druck Ist ein
Start = >3<

Druck Ist aus
Ende = >3<

Dr Storbericht
Seitenw. = >3<

Dr Storbericht
Zeilen Ein. = >3<

Dr. Storbericht
Zeilen Aus. = >3<

Dr.letzter Prog.
Wechsel = >3<

Beschreibung Pdrikt

Beschreibung P&rikt

Beschreibung P&kt

Beschreibung P&rikt

Beschreibung P&nkt

Beschreibung P&rikt

Beschreibung P&kt

Beschreibung P&kt



Wenn Taste4" gedruckt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste 4" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedruckt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedruckt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedruckt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu

Dr. Ausschaltpro.

gramme = >3<

Dr. Autom. Mel-
dervorsp. = >3<

Dr. Einschaltpr-
gramme. = >3<

Dr. Griin Min.
Tabelle. = >3<

Dr. Grun Ver-
riegelung = >3<

Dr. Programme
Start = >3<

Dr. Programm-
Freigaben = >3<

Dr. Schalt-
Punkte = >3<

Beschreibung P&rkt

Beschreibung P&rkt

Beschreibung PE&ri@

Beschreibung P&rikt

Beschreibung PE&r@

Beschreibung P&rid

Beschreibung PE&ri«

Beschreibung P&ri&



Wenn Taste4" gedrickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste 3" gedriickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Dr. Zwischen-
zeiten. = >3<

Interface Aus ?
Ja=3

Nach ca. drei Sekunden schaltet

sich das Interface aus.

Beschreibung PE&rié



3.1

3. Inbetriebnahme

Interface einschalten

Durch Betatigen der Tast&in“ wird das Interface in Betrieb genommen. Es erstHér ca. drei
Sekunden folgende Anzeige im Display:

* Peter Berghaus
Interface 4 Grp

AnschlieBend wird fur ca. drei Sekunden folgendeeige eingeblendet:

* MPB 4000/4400
*Vers. : 5.09 *

In dieser Anzeige wird der Anlagentyp (MPB 400@@%und die Softwareversion (5.08) angezeigt.

Nach dieser Anzeige bleibt das Interface in folggnhzeige stehen:

Auswahl Vor = 4
Zuriick = 2

Mit der Taste 4" springt man einen Menupunkt vor, mit der Tas2eginen Menipunkt zurtick.



Anzeige des Programmnamens und Version der Hand  box - Software

Durch einmaliges driicken der Tast gelangt man zum nachsten Menlpunkt.
Es erscheint folgende Anzeige im Display :

Pr Name********
Version 5.04 >4<

Hinter Pr. Name erscheint bei Programmierung Utsrddox immer ¥***+*+* " da bei der Dateneingabe
Uber Handbox keine Programmnahme vergeben werden ka

Die Anzeige hinter Version, zeigt die Softwarevensder Handbox - Software an, mit dem das
Ampelprogramm erstellt wurde.

10



4.1

4. Datenidbertragung Interface = Steuerung

Daten aus Ampel auslesen

Als nachstes gelangt man durch Betéatigen der Tdsta folgendes Meni:

Daten von Ampel
Start = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd", gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&idk Soll), driickt
man die Taste3', so erfolgt die Datentibertragung aus der Stewgrun

Wichtiger Hinweis:
Das Auslesen eines Programmes kann bei laufendag@ aus jedem Ampelkopf erfolgen.

Wenn versucht wird die Daten auszulesen, wennrdesface in keiner Ampel eingesteckt wurde, ersthei
folgende blinkende Anzeige im Display:

keine Verbindung
Taste 1,2,3,4

Durch Driicken einer der Tasten 1 - 4 wird dieserSéidung geldscht, und das letzte gewahlte Menii
erscheint wieder im Display.

Werden Daten aus der Ampel Ubertragen, erschagnride Anzeige im Display:

Empfang Ampel
Datensatz: 079 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deeli#iertragung an, es werden 117 Datensétze
Ubertragen.
Als zusétzliche Kontrolle dreht hinter der anggin Zahl ein J “.

Hinweis:

Mit dem 4 Gruppen Interface kénnen nur Handboxdatesgelesen werden!

Dreht sich der Strich bei der Dateniibertragungtse@hrzeigersinn) herum, wird ein Programm mit
Kabel- bzw. Quarzbetrieb tbertragen.

Dreht sich der Strich links (gegen den Uhrzeigersherum, wird ein Programm mit Funkbetrieb
Ubertragen.

Wurde die Datentuibertragung beendet, erscheimsfi8 Sekunden folgende Anzeige im Display:

Datenlibertragung
>> 0K <<

AnschlieBend erscheint wieder folgende Anzeige:

PrName *kkkkkkk
Version 5.04 >4<

Hinweis:

Zusatzlich zu den Programmdaten wird der Storspeictit ausgelesen.

Diese Daten werden dann mit im Interface abgesp#icimd kénnen dann im Menipun&tjrbericht
Seitenweisé ausgedruckt werden.

11



5.1

5.2

5. Ausdruck der Daten

Druck Soll

Nach dem MenupunkfDaten von Ampef gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes Men:

Druck Soll
Start = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd',,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&nidk Ist ein), drickt
man die Taste3}, so erfolgt der Ausdruck des Soll Phasenplanenfwdas Interface in eine Ampel
eingesteckt wurde).

Der Ausdruck des Soll Phasenplanes beinhaltet:

Soll Daten des Programmablaufes
Zwischenzeitmatrix

Grin / Grunverriegelung

Grin mindest Zeitentabelle

PONPE

Samtliche anderen Daten kdnnen einzeln tber degiligen Mentpunkt ausgedruckt werden.

Druck Ist einschalten

Nach dem MenupunkDyruck Soll“ gelangt man durch Betatigen der Tastein folgendes Menu:

Druck Ist ein
Start = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd‘,gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&rudk Ist aus), druckt
man die Taste3/, so erfolgt der Ausdruck des Ist Phasenplamgnb das Interface in eine Ampel
eingesteckt wurdg.

Nach dem Einschalten des Druck Ist erscheint falgeAnzeige im Display.

Druck Ist aus
Ende = >3<

Beim Druck Ist wird das aktuelle Signalbild sowldige Meldereingange im Sekundenraster an den
angeschlossenen Drucker ausgegeben.

12



5.3

5.4

5.5

Druck Ist ausschalten

Nach dem Menupunkruck Ist Ein“ gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes Mend:

Druck Ist aus
Ende = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd‘,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&rugk Storbericht
Seitenweisg driickt man die Taste8;, so wird der Ausdruck des Ist Phasenplanes bdéende

Hinweis:

Ist der Druck Ist aktiv, und es wird eine anderedbfunktion aktiviert, so wird der aktive Ausdruck
beendet.

Druck Storbericht Seitenweise

Nach dem MenupunkDruck Ist Aus“ gelangt man durch Betéatigen der Tastein folgendes Meni:

Dr. Storbericht
Seitenw. = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd",gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&ridk Stérbericht
Zeilenweise eif, driickt man die Taste3;, so erfolgt der Ausdruck des Storberichtes Seitige.

Beim Ausdruck des Storberichtes Seitenweise wediketetzten vier aufgetretenen Stérungen ausgetruck

Wichtiger Hinweis:
Um die aktuellen Stérungen aus der Anlage auszidryenussen vorher mit der Funktiddaten von
Ampel“ (siehe 4.1) die aktuellen Daten aus der Anlaggalesen werden.

Erfolgt kein Auslesen der Daten aus der Anlageyaaen die Stérungen aus den Daten die sich im
Interface befinden ausgedruckt.

Druck Storbericht Zeilenweise einschalten

Nach dem Menupunkiruck Seitenweisé gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes Meni:

Dr. Storbericht
Zeilen Ein = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd‘,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&rudk Zeilenweise
aus), driickt man die Taste3;, so erfolgt der Ausdruck des Stérausdruckeeneitise (wenn das
Interface in eine Ampel eingesteckt wurde).

Beim Ausdruck Zeilenweise werden die letzten vigigatretenen Stdérungen ausgedruckt, anschlieRend
wird jede auftretende Stérung als einzelne Zeila éd@isdruck angehangt.

Nach dem Einschalten des Druck Ist erscheint falgeAnzeige im Display.

Dr. Storbericht
Zeilen Aus = >3<

13



5.6

5.7

5.8

Druck Storbericht Zeilenweise ausschalten

Nach dem Menupunkruck Zeilenweise eirf gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes
Mendi:

Dr. Storbericht
Zeilen Aus = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd‘,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&rudk letzter

Programmwechse), driickt man die Taste3;, so wird der Ausdruck des Stdrberichtes Zeileseaei
beendet.

Hinweis:

Ist der Druck Storbericht Zeilenweise aktiv undavéisl eine andere Druckfunktion aktiviert, so wirdrd
Druck Storbericht Zeilenweise beendet.

Druck letzter Programmwechsel

Nach dem MenupunktDruck Storbericht Zeilenweise au$ gelangt man durch Betéatigen der Tasteéit
folgendes Menii:

Dr.letzter Prog.
Wechsel = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd™gedriickt, so gelangt man in das nachste M&rudk gezielte
Ausschaltprogrammeé). Driickt man die Taste3", so wird der letzte Programmwechsel ausgedruckt.

Wichtiger Hinweis:
Um den letzten Programmwechsel aus der Anlage dusazken, mussen vorher mit der Funkti@aten
von Ampel’ (siehe 4.1) die aktuellen Daten aus der Anlagaalesen werden.

Erfolgt kein Auslesen der Daten aus der Anlageyisd der letzte Programmwechsel, der sich im latesf
befindet.

Druck Ausschaltprogramme

Nach dem MentpunkiDruck Zeilenweise aus gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes
Mena:

Dr.Ausschaltpro.
gramme = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd',gedruckt, so gelangt man in das nachste M@k automatische

Meldervorspeicherung), driickt man die Tastes;, so erfolgt der Ausdruck der Daten von den
Ausschaltprogrammen.

14



5.9

5.10

5.11

5.12

Druck automatische Meldervorspeicherung

Nach dem Menupunkiruck Ausschaltprogramme’ gelangt man durch Betatigen der Tastéin
folgendes Menii:

Dr.Autom. Mel-
dervorsp. = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd‘,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&ruck

Einschaltprogramme), driickt man die TasteS;, so erfolgt der Ausdruck der Daten von der auttischen
Meldervorspeicherung.

Druck Einschaltprogramme

Nach dem Menupunkfruck automatische Meldervorspeicherung gelangt man durch Betéatigen der
Taste 4" in folgendes Menu:

Dr. Einschaltpro-
gramme = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd",gedrickt, so gelangt man in das nachste M&ridk Grin mindest
Zeitentabelle), drickt man die Tastes;, so erfolgt der Ausdruck der Daten von den Eiadtgiiogrammen.

Druck Grin mindest Zeiten Tabelle

Nach dem MenupunkDyruck Einschaltprogramme” gelangt man durch Betéatigen der Tastéin
folgendes Meni:

Dr. Griin Min.
Tabelle = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd',gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&niigk

Grunverriegelung) , driickt man die Taste3;, so erfolgt der Ausdruck der Daten von der Griindast
Zeiten Tabelle.

Druck Griun Verriegelung

Nach dem MenupunkfDyruck mindest Zeiten Tabellé' gelangt man durch Betatigen der Tastéin
folgendes Menii:

Dr. Griin Ver-
riegelung = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd",gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&rudk

4

Programme), driickt man die Taste3;, so erfolgt der Ausdruck der Daten von der Griiriegelung.

15



5.13

5.14

5.15

5.16

Druck Programme

Nach dem Menupunkruck Griin Verriegelung* gelangt man durch Betéatigen der Tastein
folgendes Menii:

Dr. Programme
Start = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd‘, gedriickt, so gelangt man in das nachste M&rudk Programm

Freigaben), driickt man die Tastes;, so erfolgt der Ausdruck der Programmdaten (Paogne und
Gruppen eingeben).

Druck Programme Freigaben

Nach dem Menupunkfruck Programme* gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes
Mendi:

Dr. Programm-
Freigaben = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd',gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&riigk Schaltpunkte),
driickt man die Taste3;, so erfolgt der Ausdruck der Daten der Progranaigéiben.

Druck Schaltpunkte

Nach dem Menupunkfruck Programme Freigabert gelangt man durch Betatigen der Tastéin
folgendes Menii:

Dr. Schalt-
Punkte = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd',gedruickt, so gelangt man in das nachste M@&niigk

Zwischenzeiten) driickt man die Taste3;, so erfolgt der Ausdruck der Daten der Schaltpenk

Druck Zwischenzeiten

Nach dem MenupunkiSchaltpunkte’ gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes Men:

Dr.Zwischen-
Zeiten = >3<

Wird in diesem MenU die Tast&",gedruckt, so erfolgt der Ausdruck der Daten deis¢henzeiten.

16



6.1

6.2

6. Interface ausschalten

Interface manuell ausschalten

Beim eingeschalteten Interface die Tagesplange driicken bis folgende Anzeige im Displesckeint:

Interface Aus ?
Ja =3 >4<

Mit der Taste 3* wird das Interface ausgeschaltet, es erscheigéfale Anzeige im Display:

Interface wird
abgeschaltet !

Hinweis:

Mit Taste 4“ gelangt man zum vorherigen Ment

Interface automatisch ausschalten

Das Interface schaltet sich nach ca. zehn Minaieht Benutzung automatisch ab.

17



7.1

7.2

7. Sonderfunktionen Interface

Hinweis:
Die Sonderfunktionen kdnnen nur aktiviert werdeann das Interface im ausgeschalteten
Zustand in eine laufende Anlage eingesteckt windldann erst eingeschaltet wird.
Bevor eine Sonderfunktion aktiviert werden kagrfiolgen erst folgende Prufungen:

1. Ob in der Anlage eine Stérung vorliegt, wenmijz3 diese erst quittiert, bzw. die
Anlage wieder in Betrieb genommen werden (sieh&fud und 7.2).

2. Ist noch eine Sonderfunktion aktiv, wenn ja #ethalas Interface direkt zu diesem
Menupunkt (siehe Pos. 8.1 - 8.6).

Erst wenn keine dieser Zustande vorliegt, ersclitéMeniauswabhl fir die Sonderfunktionen
(siehe Pos. 8.1 - 8.6).

Fehler Quittieren

Dieser Auswahlpunkt erscheint nur, wenn in der galaine Storung angezeigt wird, es erscheint dann
folgende Anzeige im Display:

Quittiere Fehler
mit Taste >4< |

Mit der Taste 4“ wird die angezeigte Stérung in der Anlage Quittianschliel3en erscheint folgendes
Mena:

Interface aus
mit Taste >3< !

Anlage nach Stérung Starten

Wurde eine Stérung Quittiert die eine AbschaltuagAinlage verursachte (z.B. Griin/Grin), erscheint
anschlieRend folgende Anzeige im Display:

Start
mit Taste >4< !

Durch Betatigen der Tastd",wird die Anlage gestartet, anschliel3en erscheigende Anzeige im
Display:

Interface aus
mit Taste >3< |

18



8. Auswahlmenu Sonderfunktionen

Nach dem Einschalten des Interfaces (keine Ereignien Pos. 7.1 - 7.2) erscheint das Auswahlmeni
fur die Sonderfunktionen.

Bedienung:
Mit den Tasten 1" + , 3" wahlt man die einzelnen Menlpunkte an, mit dest& a4 werden diese dann
aktiviert.
Folgende Anzeige im Display gibt die Auswahlrictguam:
=> vor mit Taste 3"
<=>vor mit Taste 1“, zuriick mit Taste 3"

<= zuriick mit Tastel;

Die Reihenfolge der einzelen Menlupunkte ist foliggmalen aufgebaut:
Handbetrieb / Blinken / Lampen Aus / Allrot / Praghmwahl / Interface Aus

19



8.1

Handbetrieb Einbahnwechsel

Wurde das Mend fur den Handbetrieb angewéhltrscheint folgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
Handbetrieb =>

Mit der Taste 4 wird der Handbetrieb aktiviert, im Display ersdatitefolgende Anzeige:

Bitte warten ...

Griin kommt

Die Anlage sucht nun den nachsten Wartepunkt, wdieker erreicht bleibt die Anlage in diesem stehen
und es erscheint folgende Anzeige im Display:

3 = Weiter 4= End

A1

Grin 1 da

Die Zahl hinter der Griin zeigt an, welche GruppérGrat.

Mit der Taste 3“ wechselt man zum Wartepunkt der nédchsten Grugperscheint wieder folgende

Anzeige im Display:

Bitte warten ...
Griin kommt

Wurde der nachste Wartepunkt gefunden, so erdovider folgende Anzeige:

3 = Weiter 4= End

w

Griin 2 da

Soll der Handbetrieb beendet werden, so wird didsesh Driicken der Tastd', wieder ausgeschaltet.
AnschlieBend erscheint wieder folgende Anzeige:

Interface aus
mit Taste >3< |

20



8.2

Handbetrieb gro3er Einbahnwechsel

Wurde das Men fur den Handbetrieb angewéhltrscheint folgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
Handbetrieb =>

Mit der Taste 4“ wird der Handbetrieb aktiviert, im Display ersafitefolgende blinkende Anzeige im

Display:

Bitte warten ...

=> Wartepunkt

Die Anlage sucht nun den nachsten Wartepunkt, wdieker erreicht bleibt die Anlage in diesem stehen
und es erscheint folgende Anzeige im Display:

3 = Weiter 4= End

A1

> Wartepunkt <

Mit der Taste 3“ wechselt man zum Wartepunkt der nachsten Grugperscheint wieder folgende

blinkende Anzeige im Display:

Bitte warten ...
=> Wartepunkt

Wurde der nachste Wartepunkt gefunden, so erdovider folgende Anzeige:

3 = Weiter 4= End
> Wartepunkt <

w

Soll der Handbetrieb beendet werden, so wird didsesh Driicken der Tastd', wieder ausgeschaltet.
AnschlieBend erscheint wieder folgende Anzeige:

Interface aus
mit Taste >3< |

21



8.3

8.4

Blinken

Wurde der Menipunkt Blinken angewdhlt, so ersdtfeigende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
<= Blinken =>

Durch Driicken der Tasté;, sucht die Anlage den nachsten Ausschaltpunkerssheint folgende Anzeige:
Bitte Warten...
> Blinken < kommt

Wurde dieser gefunden, schaltet die Anlage auf @ieken, dieses wird mit folgender Anzeige im Dapl

bestatigt:
Blinken da !
utomatik :; >4<

Soll die Anlage wieder auf Automatikbetrieb gedtdtaverden, so driickt man die Tasté.,,
AnschlieRend erscheint wieder folgende Anzeig®isplay:

Interface aus
mit Taste >3< |

Lampen Aus

Wurde der Menlpunkt Lampen Aus angewahlt, so erscfidgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
<= Lampen Aus =3

Durch Druicken der Tastet, sucht die Anlage den nachsten Ausschaltpunkergsheint folgende Anzeige
im Display:

Bitte Warten...
> Aus < kommt

Wurde dieser gefunden, schaltet die Anlage auf lean#us, dieses wird mit folgender Anzeige im Digpla
bestatigt:

Aus da !
Automatik : >4<

Soll die Anlage wieder auf Automatikbetrieb gestdtalverden, so driickt man die Tas#é. ,,
AnschlieBend erscheint wieder folgende Anzeig®isplay:

Interface aus
mit Taste >3< |
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8.5

8.6

Allrot

Wurde der Menupunkt Allrot angewahlt, so erschistgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
<= Allrot =>

Durch Dricken der Tasté', sucht die Anlage den nachsten Allrotpunkt, esleemt folgende
Anzeige im Display:

Bitte Warten...
> Allrot < kommt

Wurde dieser gefunden, schaltet die Anlage aubAlldieses wird mit folgender Anzeige im Display
bestatigt:

Allrot da !
Automatik : >4<

Soll die Anlage wieder auf Automatikbetrieb gesttalverden, so driickt man die Tas#.
AnschlieRend erscheint wieder folgende Anzeig®isplay:

Interface aus
mit Taste >3< !

Programmanwabhl

Wurde der Menlpunkt Programmwahl angewahlt, scheistfolgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
<= Programmwahl

Durch Driicken der Tastel, gelangt man in das Auswahlmenu fir die Progranwaduh
Es erscheint folgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
Pro1l >+>

Folgende Anzeige im Display gibt die Auswahlrictguan:
>-> vor mit Taste 3"
<-< zurtick mit Tastel

Reihenfolge:
P1, P2, P3, P4, Dunkel, Blinken

Hinweis:

Es werden nur die Programme zur Auswahl angeatigfreigegeben wurden.
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Wurde ein Programm angewahlt, so wird dieses anifldiste 4* dann aufgerufen.

Bitte auswahlen

Beispiel:
<< Pro2 >+>)

Bis in das gewiinschte Programm gewechselt werden &rscheint folgende Anzeige im Display:

Bitte warten...
Pro 2 kommt

Wurde in das gewiinschte Programm gewechselt, eirdcis Bestatigung folgende Anzeige im Display:

> Pro2da ! <
Uhrbetrieb  >4<

Drickt man in diesem Menu die Tast#,,so schaltet die Anlage zurtick auf Uhrbetrieb.
Das Display zeigt folgende Anzeige:

Interface aus
mit Taste >3< |

Hinweis:

Wurde ein Programm angewahlt, und man mochte daraneleres Programm anwéhlen, so mufld man erst
das zuvor gewahlte Programm wieder durch AnwahBggriebsart Uhrbetrieb ausschalten.

Nach dem Ausschalten des Interfaces mit der Te&temufd man dieses dann wieder einschalten und dann
das gewunschte Programm im Men{ Programmanwahlintér Pos. 8.6 beschrieben auswahlen.
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